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DigitalPakt Schule: Den digitalen
Wandel erfolgreich gestalten — mit
neuen Formen des Unterrichts

Digitale Systeme und Werkzeuge
durchdringen die Gesellschaft. Die
Arbeitswelt verandert sich im Zuge
der fortschreitenden Digitalisierung.
Das bringt viele Chancen und Heraus-
forderungen fur die Welt von morgen,
in die unsere Kinder hineinwachsen.
Dafur sollen die Schulen jetzt gerUstet
werden. Mit dem DigitalPakt Schule
wollen Bund und Lander fur eine bes-
sere Ausstattung mit digitaler Technik
sorgen. Im Mai 2019 wurde dazu eine
Verwaltungsvereinbarung geschlossen.

Bis 2024 stehen dafur funf Milliarden
Euro an Bundesmitteln zur Verflgung.
Férderfahig sind dabei z. B. WLAN,
Prasentationstechniken wie Projek-
toren und mobile Endgeréte. Die
jeweiligen Verwaltungsvorschriften
der Bundeslander definieren diese
Bausteine im Detail.

Im Hinblick auf die sinnvolle Verwen-
dung der Gelder ist es flir die Schulen
wichtig, ein technisch-p&dagogisches
Konzept zu entwickeln. Dies ist auch
eine Voraussetzung fur die Beantra-
gung. Denn technische Anschaffungen
sind nur dann nachhaltig, wenn sie
sich ins padagogische Konzept der
Schule einfligen. Auch die Lehrkréafte
mussen daflr entsprechend fortge-
bildet werden — dies sollte bei der
Planung beachtet werden.

Die Corona-Pandemie stellt alle Betei-
ligten vor zusétzliche neue Herausfor-
derungen. Ob im Homeschooling oder
beim Arbeiten mit geteilten Klassen,
die Notwendigkeit und Starken des
Einsatzes digitaler Systeme und Werk-
zeuge wird nun von niemandem mehr
infrage gestellt. Es geht darum, mithilfe
digitaler Technik kreative Losungen
fur die unterschiedlichen Unterrichts-
szenarien des Fernunterrichts zu
entwickeln.

Startschuss Férderantrag
DigitalPakt Schule

Bevor Sie sich als Schule oder Schul-
trager auf den Weg machen, geht

es an die Konzeptarbeit. In deren
Rahmen beschéftigen Sie sich mit
der grundlegenden padagogischen
und technischen Ausrichtung und
legen diese im Medienkonzept bzw.
im Medienentwicklungsplan fest.



Prasentationstechniken: Die zentralen
Herausforderungen & unsere Losungen

Viele Klassenzimmer sind heutzutage mit Prasentationstechniken wie Projektoren oder
interaktiven Bildschirmen ausgestattet. Die Wichtigkeit und Dringlichkeit der digitalen
Ausstattung in der Schule wurde durch die Corona-Pandemie noch deutlicher. Bei der
Frage nach der richtigen L&sung fur lhre Schule stellen sich nun einige grundsatzliche
Fragen, die mit dem Konzept der Schule abgeglichen werden mussen.

Das wiinschen sich Lehrkrafte,
die Prasentationstechniken nutzen

Intuitive, einfache Handhabung
Schnelle Einsatzbereitschaft

Zuverlassigkeit und geringer
Wartungsaufwand

Einbindung beliebiger
Softwareprodukte

Far jede Anforderung die richtige
BildgroBe

Volle Konnektivitat mit Endgeréten

Verbindung von digitaler und analoger
Anzeige (Whiteboard/Projektor-Losung)

Optimale und einfache Verbindung
mit den Schilern zu Hause

Flexible Technik, die fur
Homeschooling aus Schule
oder Arbeitszimmer und im
Prasenzunterricht einsetzbar ist

Medienkonzept (Schule)

Schulen definieren ihren individuellen
Weg zum Einsatz digitaler Medien im
Unterricht im Rahmen des schulischen
Medienkonzepts bzw. Medienbil-
dungskonzepts (die Bezeichnungen
variieren je nach Bundesland). Dieses
Konzept kann im Austausch zwischen
Schulleitung und den Fachlehrkraften
kontinuierlich weiterentwickelt werden.
Es umfasst Angaben zur Unterrichts-
entwicklung, zum Ausstattungs- und
Fortbildungsbedarf. Die Medienkon-
zepte der Schulen bilden die Grund-
lage fur die Medienentwicklungspléane
der Schultrager.

Das wiinschen sich Schultrager
und IT-Beauftragte, die tiber
Anschaffungen entscheiden

Schulung der Lehrkrafte
Nachhaltigkeit & Langlebigkeit

GUnstiger Austausch von bereits
vorhandenem digitalen Equipment

Feste Ansprechpartner
Geringer Wartungsaufwand
Investitionssicherheit

Hohe Leistungsféahigkeit bei
geringen Kosten

Standardisierte Technik in allen
Raumen

Lésungen, die die aktuelle
Schulsituation optimal unterstitzen

Datenschutzsoftware, die kompatibel
mit der Hardware ist

Medienentwicklungsplan (Schultrager)

Schultrager sind fur die Medien-
entwicklungsplanung zustandig. Der
Medienentwicklungsplan (MEP) bildet
die Grundlage flir die Beantragung
von Fordergeldern des DigitalPakts.
Ein MEP enthalt eine Bestandsaufnah-
me des Ist-Zustands an den Schulen.
Darauf aufbauend werden Ziele ftr
die weitere Entwicklung und dafur
nétige MaBnahmen und Investitionen
beschrieben.

Férderantrag

Der Schultrager reicht den Forder-
antrag beim Land ein. Die Férderricht-
linien werden von den Bundeslandern
selbst festgelegt.




Epson Projektoren in der Schule:
FUr jede Situation eine Losung

Auf diesen Seiten zeigen wir Ihnen, welche Eigenschaften unsere
Produkte speziell im Klassenzimmer-Einsatz auszeichnen — fur jede
Situation (sowohl im Prasenzunterricht als auch beim Unterricht auf
Distanz) eine passende Ldsung und das geeignete Produkt. Unsere
L6sungen sind Alleskdnner und nehmen die oftmals sehr unterschied-
lichen Anforderungen innerhalb einer Schule in den Blick: Sie lassen
sich an jegliche raumlichen und technischen Gegebenheiten und die
Anforderungen der unterrichtenden Lehrkraft flexibel anpassen.

Arbeiten mit interaktiven Projektoren

Interaktives Arbeiten am Whiteboard
mit Stift und Fingertouch

Im Whiteboard-Modus interaktives
Arbeiten auch ohne PC oder Tablet

Optimale Sichtbarkeit flr jedes Kind:
groBere Anzeigenflache als bei
interaktiven Bildschirmen

Whiteboard auch analog als
klassische Tafel nutzbar

Sehr langlebige Laser-Lichtquellen
mit hoher Bildqualitat

Optionale GoBoard-Software mit
umfangreichen Funktionen fir noch
einfacheren interaktiven Unterricht
(kompatibel mit gangiger Schulsoftware)

PCs und mobile Endgerate
miuhelos verbinden

Aktive Mitarbeit durch Interaktion &
Kollaboration

Kabellose Verbindung mit Wireless-
Technologie

Sichere Integration der Projektoren in
das bestehende Schul-Netzwerk

Moderatoren-Funktion: Lehrkraft hat
jederzeit die volle Kontrolle durch die
Verbindungen vom Schulergerat zum
Projektor und deren Verwaltung

Funktioniert im BYOD-Szenario & mit
schuleigenen (mobilen) Endgeréten



Einsatz von mobilen Projektoren
Flexibel und mobil einsetzbar

Bild schnell einstellbar und auf
die erforderliche GroéBe anpassbar

Leicht zu tragen (unter 4 kg Gewicht)

Ideal einsetzbar sowohl im
Prasenzunterricht als auch beim
Unterricht auf Distanz

Einsatz von Dokumentenkameras
Der ,Overheadprojektor 2.0

Integration von Unterrichtsmaterialien
wie 3D-Objekten oder Arbeitsblattern
und Folien

Einfache Bedienung

Fdr den mobilen Einsatz geeignet:
zusammenklappbar & schnell einsatz-
bereit, auch beim Homeschooling

Zoomfunktion: kleine Objekte groB
darstellen

Zahlreiche praktische Zusatzfunktionen:
Bild-,Freeze”, kombinierbar mit
Mikroskop, Videoaufnahme u.v.m.

Einsatz von Projektoren in groBen
Raumen (z.B. Aula, Turnhalle, Mensa)

Helle Darstellung auch in groBen
Veranstaltungsrdumen durch die
hohe Lichtleistung

Wechselobjektive flr verschiedene
RaumgréBen/-bedingungen

Zuverlassig & flexibel: zahlreiche Schnitt-
stellen, geringer Wartungsaufwand,
langlebige Laser-Lichtquelle, zentral
Uber Netzwerk & Software zu managen



Epson Projektoren — optimal beim
Homeschooling einsetzbar

Die Corona-Pandemie stellt die Schulen vor neue
Herausforderungen. Wir bieten flexible Losungen fur
die unterschiedlichsten Unterrichtsszenarien an.

Im Folgenden zeigen wir lhnen, welche Eigenschaften
unsere Produkte fur den Fernunterricht besitzen.

Flexible Unterrichtsformen —
Kombination aus Prasenz- und
Fernunterricht

LiveUbertragung des Unterrichts
Uber die Dokumentenkamera zu den
Schulern nach Hause

Zoom mit der Kamera auf das Tafelbild
und den Lehrer

Interaktives Arbeiten am Whiteboard
mit Stift und Fingertouch

Paralleles Arbeiten in der Klasse und
zu Hause

Analoges Schulmaterial verwendbar

Bedienung einfach und direkt an
der Kamera

Lehrer im Arbeitszimmer

LiveUbertragung des Unterrichts
Uber die Dokumentenkamera zu
den Schulern nach Hause

Gemeinsames, analoges Bearbeiten
von Unterrichtsmaterial bei Video-
konferenzen mit Schlern

Mobiler Einsatz der Dokumenten-
kamera und des Projektors — auch im
Prasenzunterricht einsetzbar

Intuitive Bedienung direkt an der
Kamera

Einfache Bedienung des Projektors



Epson GoBoard — Die neue
Kollaborationssoftware fur
iINnteraktiven Unterricht

Umfangreiche Lésungen flr den Prasenz- oder Distanz-
unterricht — das ist die neue Epson GoBoard-Software.
Ob Interaktion im Klassenraum, digitaler Unterricht auf
Distanz oder eine Kombination aus beidem, mit GoBoard

ist Inre Schule auf jedes Szenario in der Zukunft bestmdglich
vorbereitet.

Interaktiver Unterricht fordert die
Beteiligung und die Motivation der
Schuler. Mit GoBoard ist dieser Unter-
richt fUr Lehrer besonders einfach zu
gestalten. Eine Kompatibilitat mit allen
gangigen Endgeréten ist ebenfalls
gesichert.

GoBoard

Funktionalitiaten im Uberblick Vorteile fir die Lehrkraft
Miteinander Arbeiten ... Einfache und intuitive Bedienung
... egal von wo

... egal mit welchen Endgeraten Zugriff von jedem internetfahigen

.. egal mit welchem Betriebssystem Computer, Tablet oder Smartphone

.. egal mit wie viel Teilnehmern
Kompatibel mit gangiger
Schulsoftware

Einbindung géngiger
Videokonferenzsysteme

Text-, Sprach- und Formerkennung
maoglich

Standige Kontrolle

Lehrerkonsole fur einfache
Organisation der Inhalte

Kollaboration mit Schilern tber
deren digitale Endgerate

Direkter Zugriff auf Standardsoftware
und Bearbeitungsprogramme
(z.B. MS Office, PDF)



Die Komplettlosung als Multitalent
fur Inr Klassenzimmer

So geht erfolgreicher zeitgeméaBer Unterricht: Kombinieren Sie
einfach unsere Produkte mit der an Ihrer Schule vorhandenen
Ausstattung. Entwickeln Sie Ihr optimal an die BedUrfnisse
Ihrer Schule angepasstes digitales Multitalent. Denn Ihre
Anforderungen (an die digitale Infrastruktur) sind so individuell
wie |hr Unterricht.
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Zusatzlich kombinierbar mit:

Drucker / Kopierer Dokumentenkamera Augmented Reality Brille
z.B. fur den Biologieunterricht




Referenzen

Epson Produkte bestechen nicht nur durch ihre technischen
Eigenschaften. Sie bewahren sich auch im Einsatz. Seit
vielen Jahren arbeiten Schulen und Schultrager erfolgreich
mit unseren Projektoren und Druckern.

LAls 1:1 Tablet-Schule haben wir uns
zum Ziel gesetzt, allen Schilerinnen
und Schdlern einen exzellenten Zugang
zu neuen Medien zu gewahrleisten.
Um dies zu ermdoglichen, haben wir
uns dazu entschieden, nahezu alle
Klassenzimmer mit Deckenprojektoren
auszustatten. Inhalte und Ergebnisse
lassen sich auf diese Weise im Unterricht
gut lesbar darstellen. Die Einbindung
der Tablet-PCs ist einfach und problem-
los moglich. Auch fur den Fernunter-
richt und Homeschooling waren die
digitalen Mdglichkeiten sehr hilfreich,
z.B. kdnnen Dokumentenkameras
sehr gut zur Erstellung von Videos
oder fir Videokonferenzen von zu
Hause aus genutzt werden.”

Jan Albrecht, Messelbergschule
Donzdorf (Baden-Wirttemberg)

LUrspriinglich war fur die Ausristung
der Klassenrdume ein interaktives
Whiteboard geplant, aber wir ent-
schieden uns dann doch fUr Projek-
toren, denn diese besitzen einige fir
uns wichtige Vorteile®, so Hamann.
Die Schule stoérte z. B., dass inter-
aktive Whiteboards nur Bildflachen in
fester, unverénderlicher GréBe bieten.
Epson Projektoren erlauben hingegen
Bilddiagonalen von rund einem Meter
(50 Zoll) bis hinauf zu rund 10 Metern
(500 Zoll) — so erhalt man in jedem
Raum immer die optimale BildgroBe.
,Last-but-not-least stellt sich heraus,
dass diese Projektoren fur unsere
Anwendung sogar kostengunstiger
sind als interaktive Whiteboards."

Sebastian Hamann, Erster Beigeordneter
der Stadt Bingen (Rheinland-Pfalz)

,Die Verschmelzung unserer analogen
und digitalen Schulwelt ist im vollen
Gange. Um sowohl unsere Lehrkrafte
als auch unsere Schulerinnen und
Schuler hierbei zu unterstitzen, werden
interaktive Projektoren eingesetzt.

Das groBe digitale Tafelbild und der
PC-freie Modus sind einfach zu
bedienen und ermdéglichen ein frust-
freies Unterrichten. Mit dieser Technik
kénnen die Vorteile der klassischen
Unterrichtsweise mit den Vorteilen
der Digitalisierung kombiniert und die
Medienkompetenz geférdert werden.”

Tanja Hoch, Landkreis Alzey-Worms
(Rheinland-Pfalz)



(Interaktive) Projektoren
& inre Starken

Die Projektion bietet viele Vorteile im Vergleich zu Flachbild-
schirmen. So wirkt sich zum Beispiel die optimale BildgroBe
positiv auf die Informationsaufnahme der Schuler aus und die
Kombination aus analoger und digitaler Tafel erleichtert den
Unterricht fur den Lehrer. Doch es gibt weitere Grinde, die
Projektoren zur optimalen Klassenzimmerldsung machen.

Die BildgréBe ist entscheidend - Inhalte auch in der letzten Reihe noch gut erkennen

Die passende BildgréBe hat groBe Auswirkungen auf Konzentration, Motivation
und Informationsaufnahme der Schuler. In einem Standard-Klassenraum ist eine
BildgréBe von mindestens 100 Zoll empfohlen, damit Inhalte auch in den hinteren
Reihen lesbar sind. Die meisten Flachbildschirme bieten eine Bilddiagonale von
nur 75 Zoll oder 86 Zoll. Schiler im hinteren Teil der Klasse kdnnen dadurch nicht
optimal am Unterricht teilnehmen.

75-Zoll-Flachbildschirm =i Bis zu 100 Zoll Projektionsflache
Skalierbare BildgréBe — Inhalte in p— mit Epson

jedem Raum gut erkennbar

Gleiche Bedienung/Handhabung
in jedem Raum durch nur einen
Geratetyp

Interaktives Arbeiten mit ==
Ultrakurzdistanz-Projektor bis Counting Sides: FROIyNESdroNEENeTiF i) Icosahedron

zu 120 Zoll (ca. 305 cm)

Bis zu 500 Zoll (1.270 cm) o 5
Bilddiagonale mit einer Standard- V
Tisch- oder Deckeninstallation

A T 3. An octahedron 4. An icosahedron
has sides has sides has sides has sides

Augenschonendes, angenehmes Bild
Die 3LCD-Technologie von Epson sorgt flr naturgetreue und augenschonende

Projektionen. Im Gegensatz zu einem Display wird bei der Projektion das Bild
reflektiert (indirekte Beleuchtung), wodurch das Auge nicht so schnell ermidet.

Augenschonendes, indirektes Licht auch fir 1angere Schulstunden

Keine toten Winkel, projiziertes Bild aus jedem Blickwinkel gut erkennbar

Klare und reflexionsfreie Inhalte dank automatischer Helligkeitsanpassung
180°
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Die Verschmelzung von analog und digital — die Schultafel bleibt!

Im Zusammenspiel mit einem interaktiven UST-Projektor wird die Projektions-
oberflache zur ,digitalen Tafel. Ob Bearbeitung von Lickentexten, interaktive
Steuerung des PCs oder kollaboratives Arbeiten — alles ist moglich. Ist der
Projektor ausgeschaltet, so wird die Projektionsflache wieder zum regularen
Whiteboard.

»Projektor ein® = digital »Projektor aus“ = analog

] ]
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Nachhaltigkeit

Héchstes Ziel im Bereich der Produktentwicklung ist es, ansprechende Produkte
zu entwickeln, die die Kunden begeistern und Uber ihren Lebenszyklus weniger

Umweltbelastung verursachen. Dies erreichen wir u. a. durch kleinere und leichtere

Produkte sowie durch Reduzierung des Stromverbrauchs. Gleichzeitig werden
die Produkte schon bei der Entwicklung auf spéteres Recycling und eine lange
Lebensdauer ausgelegt.

Im Vergleich zu Displays sind unsere Projektoren deutlich kompakter
und bendtigen weniger Verpackungsmaterial, was zu weniger
CO,-Emissionen wahrend des Transports fuhrt.

Viele unserer Projektoren sind mit dem
Label ,TCO Certified“ ausgezeichnet.
Dieser Standard ist die fUhrende glo-
bale Nachhaltigkeitszertifizierung fur
IT-Produkte und umfasst eine breite
Palette von dkologischen und sozialen
Kriterien wéhrend des gesamten
Produktlebenszyklus: Herstellung,
Verwendung und End-of-Life-Phase.
Neben dem Produkt wird auch die
Produktionsstéatte von unabhéngigen
Dritten UberprUft.

Soziale Verantwortung spielt bei
Epson ebenfalls eine groBe Rolle.

Im Gegensatz zu vielen anderen
|T-Herstellern produzieren wir unsere
Produkte ausschlieBlich in eigenen
Werken. Uberall gelten dieselben
strengen Epson Standards und An-
forderungen fur Arbeitsbedingungen,
Gesundheitsschutz, Arbeitssicherheit
und Umweltschutz.

Beschriften mit Whiteboardmarkern
und Nutzung als magnetische
Pinnwand

Einfache Reinigung der Projektions-
flache/Tafel wie gewohnt mit Wasser
und Schwamm

Uneingeschrankte Nutzung der
Interaktivitat, kein Austausch
notwendig bei Verschmutzung
oder Beschadigung der Oberflache

Digitale Tafel: Arbeiten mit interaktiven
Stiften oder dem Finger mdéglich

&

uissjelnl
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Interaktive Projektoren: Die wichtigsten
Fragen und Antworten im Uberblick

Technologie im Klassenzimmer soll das Lernen erleichtern und
Lehrkrafte sowie Schuilerinnen und Schuler bei inrer Arbeit
unterstltzen: Unter den verschiedenen Prasentationstechniken
bieten interaktive Projektoren die flexibelsten Losungen an.
Vor der flachendeckenden Ausstattung der Klassenzimmer gilt
es aber sorgsame Abwagungen zu treffen und die wichtigen
Fragen des padagogischen Personals zu klaren. Einige beson-
ders haufig gestellte Fragen mdchten wir an dieser Stelle gerne

beantworten.

Eine intuitive und einfache Bedie-
nung der Geréate sowie ihre schnelle
Einsatzbereitschaft sind wahrend
des Unterrichts entscheidend, um
unnoétigen Leerlauf und Frustrationen
zu vermeiden - welche Vorteile bieten
Epson Projektoren in dieser Hinsicht?

Dank der eingebauten Lasertechno-
logie erscheint das Bild innerhalb von
drei Sekunden. Durch eine kabellose
Direktverbindung kénnen die Inhalte
von einem Endgerét auch in klrzester
Zeit auf den Projektor Ubermittelt
werden. Die interaktiven Projektoren
kénnen sowohl mit einem Stift als
auch Uber die Fingertouch-Funktion
auf der Projektionsflache gesteuert
werden - sie funktionieren sehr intuitiv
und ermdglichen daher den Lehrkréaf-
ten ohne groBere Einarbeitung eine
einfache Bedienung.

Wie hoch sind die Kosten bei der
Anschaffung und mit welchen
Folgekosten muss ich im taglichen
Betrieb rechnen?

Die Anschaffungskosten lassen sich
sehr flexibel gestalten. Dank des
groBen Portfolios von Epson Projek-
toren gibt es in der Regel fir ganz
unterschiedliche BudgetgréBen eine
entsprechende L&sung. Generell kann
man mit Projektoren Klassenrdume
deutlich glnstiger ausstatten als mit
interaktiven Bildschirmen. Im laufenden
Betrieb sind unsere Projektoren dank
der langlebigen Lichtquellen und des
widerstandsfahigen anorganischen
Materials mit vergleichsweise geringen

12

Folgekosten verbunden: Unabhéngig
von der Lichtquelle kbnnen Epson
Projektoren mindestens 8.000 Stunden
wartungsfrei/wartungsarm eingesetzt
werden. 8.000 Stunden bedeuten bei
ca. 200 Einsatztagen a finf Stunden
acht Jahre wartungsarmes Présen-
tieren. Sollte doch einmal ein Gerét
ausfallen, profitieren Sie von unseren
speziellen Garantien flr den Schul-
bereich von funf Jahren. Unsere Epson
Education Partner sind fUr einen
schnellen Austausch rasch bei lhnen
vor Ort.

Lassen sich alle mobilen Endgeréte
mit einem Projektor verbinden,
unabhéngig vom Betriebssystem?

Epson Projektoren lassen sich grund-
satzlich mit allen gangigen mobilen
Endgeraten verbinden. Mithilfe kos-
tenfreier Apps kénnen Inhalte kabellos
auf den Projektor Ubertragen werden.
Bei Einsatz der GoBoard-Software

ist die Einbindung und Interaktion
aller Teilnehmer problemlos moglich.
Unsere Fachhandler unterstitzen Sie
vor Ort bei der Zusammenstellung der
richtigen L&sung far Ihr Ausstattungs-
konzept — dies gilt fir Bring-Your-Own-
Device-Szenarien und auch flr das
Arbeiten mit schuleigenen Endgeraten.

Wie anfallig sind die Projektionen
gegen einstrahlendes Sonnenlicht?

Durch den Einsatz von nicht reflektie-
renden Whiteboards oder Leinwéanden
(bei Deckeninstallation) fur Projekto-
ren wird die Reflektion eingedammt.
Somit sind Inhalte deutlich besser
sichtbar und aus jedem Blickwinkel zu
lesen. Es entsteht keine Spiegelung
durch Glas wie bei interaktiven Bild-
schirmen. Die Anzeige ist dadurch
angenehmer und natUrlicher flr das
menschliche Auge.

In den Schulen gibt es viele sehr groBe
und sehr kleine Klassen- und Fach-
rdume - wie anpassungsfahig sind die
Projektoren auf die RaumgréBe?

Unsere interaktiven Prasentations-
I6sungen ermdglichen eine skalierbare
BildgréBe. Im Gegensatz zu interaktiven
Bildschirmen bieten sie allen Schile-
rinnen und Schulern in jedem Raum
auch ganz ohne sténdigen Einsatz der
Zoom-Funktion eine perfekte Sicht.




Warum spielt die GroBe des angezeig-
ten Bildes im Unterricht eine wichtige
Rolle?

Die passende BildgréBe hat groBe
Auswirkungen auf die Konzentration,
die Motivation und den Lernerfolg.
Durch die richtige Auflésung werden
die Ergebnisse klar und flr jeden
sichtbar dargestellt. Verschiedene
Inhalte wie z. B. Text, Tabellen oder
auch Videos kdénnen so in vollster
Scharfe in der letzten Stuhlreihe und
aus jedem Blickwinkel betrachtet
werden. Die eingebaute 3LCD-Tech-
nologie bietet dabei eine farbechte
Darstellung aller Inhalte.

Ist eine 4K- oder UHD-Auflésung
wirklich wichtig?

Nein. Wichtig ist, dass die Inhalte bis
zur letzten Stuhlreihe gut gelesen wer-
den koénnen. Je héher die Auflésung
ist, desto gréBer sollte auch das proji-
zierte Bild sein.

Kénnen Arbeitsstande abgespeichert
werden, die auf einem interaktiven
Projektor erstellt wurden?

Die Lehrkraft kann den aktuellen Stand
des Unterrichts und das projizierte
Unterrichtsmaterial abspeichern, um
dann in der n&chsten Stunde wieder
genau an diesem Punkt anzusetzen.
Zusétzlich kdnnen Schilerinnen und
Schuler Lernmaterialien, interaktive
Tafelbilder und weitere Materialien
herunterladen und zu Hause daran
weiterarbeiten.

Haben die Projektoren eine integrierte
Software und kann ich beliebige
Programme darauf einsetzen?

Unsere interaktiven Projektoren arbei-
ten mit einer (ab Werk) integrierten
Software, die das interaktive Arbeiten
am Whiteboard ohne PC ermdglicht.
Lehrkréfte schétzen diese Eigenschaft
sehr: Sie kdnnen im Klassenraum den
Projektor direkt anschalten und los-
legen. Die Bedienung erfolgt mit dem
Finger oder Stift.

Anwendungsprogramme kann die
Lehrkraft von ihrem PC, Notebook
oder Tablet aus projizieren. Sie kann
mit diesen Programmen auch an
der Tafel interagieren, die Steuerung
erfolgt wieder per Finger oder Stift.

Welche Vorteile bietet die GoBoard
Software fir den Unterricht?

Alle Inhalte aus Anwendungsprogram-
men (z. B. MS Office, PDF etc.) und
gangiger Schulsoftware kénnen pro-
blemlos eingebunden und bearbeitet
werden. Schiler konnen aktiv an der
Bearbeitung mitwirken. Durch die Ein-
bindung géangiger Videokonferenzsys-
teme kann auch Unterricht auf Distanz
problemlos durchgefthrt werden.

Fdr die Lehrer steht eine Lehrerkonsole
bereit, die die Vor- und Nachbereitung
des Unterrichts einfach und strukturiert
ermoglicht.




Epson Education Partner — unsere
Fachhandelspartner fur Inr Projekt

Gemeinsam mit den sogenannten ,Epson Education Partnern®
haben wir uns als MarktfUhrer im Bildungsbereich und zuverlas-
siger Dienstleister vor Ort etabliert. Alle Partnerfirmen kénnen auf
eine langjahrige Erfahrung in der Zusammenarbeit mit Schulen
zurtickgreifen. Ob beim Ausbau der Infrastruktur, der Medienent-
wicklungsplanung oder der professionellen Installation sorgen sie
in allen Regionen Deutschlands fur eine flachendeckende Versor-
gung, professionelle Beratung und lickenlose Unterstltzung.

Uber 150 Education Partner

Abdeckung aller Regionen
in Deutschland

Demonstration der Produkte
und Lésungen vor Ort

Beratung, Verkauf, Installation

Service und Support



Ihr Ansprechpartner in Ihrer Region

Unsere Epson Vertriebsmitarbeiter fur den Bildungsbereich sind
lhre Ansprechpartner, um die richtige Lésung fur lhre Schule zu
finden und lhre Ausstattungsplanung Wirklichkeit werden zu lassen.
Kontaktieren Sie jetzt unsere Vertriebs-Experten, die Ihnen alle
Fragen zum DigitalPakt Schule beantworten und Sie professionell

beraten werden.

0 Matthias Kranz

Key Account Manager Public North
Schleswig-Holstein, HH, Mecklenburg-
Vorpommern, Niedersachsen, Bremen
E-Mail: matthias.kranz@epson.de
Mobil: +49 (0) 175 5841076

e Volker Busch

Key Account Manager Public West
Nordrhein-Westfalen

E-Mail: volker.busch@epson.de
Mobil: +49 (0) 175 5841043

e Rainer Schug

Key Account Manager Public South
Hessen, Rheinland Pfalz, Saarland
E-Mail: rainer.schug@epson.de
Mobil: +49 (0) 175 5841129

o Thorsten HeiB3

Key Account Manager Public South
Baden-Waurttemberg

E-Mail: thorsten.heiss@epson.de
Mobil: +49 (0) 173 5840042

© uit vobius

Key Account Manager Public East
Sachsen, Sachsen-Anhalt,
Brandenburg, Thuringen

E-Mail: ulf. moebius@epson.de
Mobil: +49 (0) 175 5841163

o Markus Seitz

Key Account Manager Public South
Bayern

E-Mail: markus.seitz@epson.de
Mobil: +49 (0) 175 5841191

e Felix Elschner

Senior Key Account Manager
Public Sector

Berlin

E-Mail: felix.elschner@epson.de
Mobil: +49 (0) 175 5841053

Nehmen Sie jetzt Kontakt zu
Ihren Epson Ansprechpartnern
auf oder schreiben uns eine
E-Mail an schule@epson.de,
damit wir lhre Fragen beant-
worten.

Weitere Informationen zu unseren
Bildungsangeboten finden Sie hier:
www.epson.de/digitalpakt
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Unsere CSR-Verantwortung

Epson entwickelt umweltschonende Produkte. Von der Konzeption bis zum fertigen
Produkt und dem Recyclingprozess haben wir stets die Nachhaltigkeit im Blick.
Wir helfen Kunden, die Umweltvorteile zu erkennen, die sich durch Technologie
ergeben — ob es um innovative Produktionsmdglichkeiten durch Robotertechnik
geht, um Energieeinsparungen durch unsere Drucktechnologie oder um neue,
umweltschonende digitale Textildrucklésungen. Wir setzen auf Kreislaufwirtschaft
und bieten nachhaltige Innovationen an, da die Entscheidungen, die wir als Unter-
nehmen, Organisationen, Personen oder Gesellschaft treffen, fir unseren gemein-
samen Erfolg und unsere Zukunft von entscheidender Bedeutung sind.
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mit Epson Projektoren” 2

. Studie durchgefihrt von Futuresource Consulting Limited flr den Zeitraum von 2001 bis 2020.

. Farbhelligkeit im hellsten Modus, gemessen im Labor eines Drittanbieters gemaB IDMS 15.4 und abhéngig von den Einsatzbedin-
gungen. Die meistverkauften Epson 3LCD-Projektoren im Vergleich zu den meistverkauften 1-Chip-DLP-Projektoren, basierend
auf Forschungsergebnissen von PMA zu den Verkaufszahlen flr den Zeitraum von Dezember 2015 bis November 2018.

. ,TCO Certified” ist eine flihrende globale Nachhaltigkeitszertifizierung flr IT-Produkte. Der Standard umfasst 6kologische und soziale
Kriterien Uber den gesamten Lebenszyklus eines Produkts hinweg. Die TCO-zertifizierten Projektoren von Epson finden Sie unter
www.epson.de/tcocertified, www.epson.at/tcocertified oder www.epson.ch/tcocertified.

Epson Deutschland GmbH Epson in Osterreich § EpsonDE

Otto-Hahn-Str. 4 Info-Line: +43 (0) 1 25683 49 78 333

D-40670 Meerbusch www.epson.at in  epson-deutschiand-gmbh
Info-Line: +49 (0) 2159 92 79 500 Epson in der Schweiz @EpsonDE

Telefax: +49 (0) 2159 538 3000 Info-Line: +41 (0) 22 592 7923

www.epson.de www.epson.ch

Alle Marken und eingetragenen Warenzeichen sind das Eigentum der Seiko Epson Corporation oder der jeweiligen Rechteinhaber.
Diese Produktinformationen kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.



