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Na verdade, quase metade (46%) concorda que as
6 Metodologia escolas simplesmente n&o estao a preparar os alunos
para um futuro voltado para IA. Se as escolas ndo
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A crescente lacuna
de competéncias
nas escolas

Os empregadores s&o cada vez mais claros sobre a
combinacgao de capacidades que esperam da futura forca
de trabalho, com pensamento analitico, literacia
tecnoldgica e criatividade entre as dez principais
competéncias necessérias para o futuro dos empregos.’
No entanto, n&o se pode esperar que estas capacidades
surjam naturalmente a medida que os alunos avangam no
sistema educativo.

Curiosamente, em todos os aspetos, houve um declinio
claro nas principais competéncias que os empregadores e
professores dizem que seréo mais importantes para o
futuro (Figuras 1 e 2). Sem foco deliberado, arriscamos a
que as competéncias mais essenciais para navegar no
futuro mercado de trabalho permanegam
subdesenvolvidas ou desiguaimente distribuidas pelas
populacdes de estudantes.

Os lideres escolares, no entanto, ndo estao cegos ao
desafio — ndo tém ¢ as ferramentas para o resolver. Quase
um terco dos professores concorda que é necessario um
maior investimento nas escolas em tecnologia que possa

ajudar a preparar 0s alunos para um futuro com IA. No
entanto, as restricdes financeiras significam que muitas
escolas ndo conseguem agir. Em toda a Europa, os

gastos publicos na educacgao cairam nos Ultimos anos,
colocando mais pressao nos recursos da sala de aula.?

Em todos os aspetos, houve

um declinio claro nas principais
competéncias que os empregadores
e professores dizem que serao mais
importantes para o futuro.

Entdo, que tecnologia esta “certa”? Para que os alunos
desenvolvam competéncias digitais, precisam de
exposicao significativa a tecnologia. Mas quando a
tecnologia € aplicada de forma passiva, seja através de
um tempo de ecra excessivo em casa ou da utilizagdo ndo
estruturada na escola, pode aumentar as lacunas que se
pretende colmatar.® Os alunos de hoje em dia precisam de
um ensino concebido para cultivar estas competéncias
criticas diretamente, através de abordagens que lhes dao
espaco para praticar e refletir em contextos reais ou
simulados. Uma forma importante de ensinar estas
competéncias é através da aprendizagem imersiva.

Figura 1

As competéncias que os professores
dizem ser mais importantes para um
futuro voltado para IA
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Figura 2
Competéncias que os professores viram
diminuir ao longo dos tltimos anos
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A praticidade é crucial quando as escolas ponderam quais

Ad ota r u m a as tecnologias a adotar. Os auscultadores de realidade

virtual ou aumentada podem proporcionar experiéncias
poderosas, mas também introduzem complexidade,
nova fO rma de isolamento e custo. Em contrapartida, os projetores
- criam ambientes partilhados nos quais toda a turma
a p re n d IZ a g e m pode pgdlClpar: Sao.uma das. formas mais acessiveis de
aprendizagem imersiva, permitindo que as salas de aula
se transformem sem as barreiras que muitas vezes estao
Na sua esséncia, a aprendizagem imersiva utiliza associadas a auscultadores ou dispositivos portateis.
tecnologia para criar ambientes interativos que simulam
cenarios do mundo real. Ao contrario do tempo passivo de
ecra, convida os alunos a tornarem-se participantes ativos,
aplicando conhecimentos, testando ideias e aprendendo
COM 0S erros UM espago seguro que constréi confianca
e competéncias.

Sé&o estas paredes interativas ou projecdes 360° de
grande escala que levam salas de aula inteiras para
um ambiente colaborativo, reduzindo o impacto dos
dispositivos individuais e tornando as aulas mais faceis
de orientar para os professores, ao mesmo tempo que
incentivam as competéncias certas. Para muitos, isto
coloca a aprendizagem imersiva como alcancavel e
escalavel. Uma forma de voltar a envolver os alunos
enquanto mantém os orgamentos realistas, com os
professores em toda a Europa a considerarem que o
investimento em projetores vale a pena (Figura 3).

Mais de metade (55%) dos professores concorda que
gostariam que a sua escola introduzisse ou aumentasse

0 uso da aprendizagem imersiva, aumentando para

63% em lItalia e na Polonia, respetivamente. Em toda a
Europa, muitos veem-na como uma forma de reforcar a
adaptabilidade, a resolucéo de problemas e 0 pensamento
critico, ou seja, as competéncias que as entidades
patronais mais valorizam num futuro voltado para IA.

Figura 3

Percentagem de professores, por pais, que
concordam que as escolas devem investir em
projetores para apoiar a aprendizagem imersiva
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Criar salas de aula envolventes com

a Epson

O desafio ndo é se a aprendizagem imersiva tem
valor, mas sim como torna-la acessivel e aumentar

a consciéncia. Esta investigagdo mostra como os
professores veem o valor da aprendizagem imersiva e
colaborativa. A tarefa agora é garantir que as escolas
veem 0s projetores como parte da solugéo para a
crescente lacuna de competéncias.

Em vez de simplesmente receber informagodes, 0s
alunos de histdéria podem utilizar projetores para
caminhar pelas ruas da Roma antiga, as aulas de
biologia podiam explorar o coragdo humano, enquanto
0s alunos de fisica podiam entrar num atomo para ver
a Orbita dos eletrdes. Estas experiéncias melhoram

0 ensino tradicional, tornando conceitos abstratos

em concretos e incentivando os alunos a questionar,
contrastar e refletir de forma critica.

No entanto, a adocéo continua baixa: quase oito em
cada dez professores (77%) dizem que muitas vezes
N&o veem ou nunca viram aprendizagem imersiva na
pratica nas suas escolas. E por isso que a Epson esta
a trabalhar em conjunto com professores e escolas
para colmatar esta lacuna, ajudando-os a passar

da curiosidade para a implementagéo. Ao combinar
tecnologia de projetor flexivel com orientagéo e
suporte praticos, a Epson esta a contribuir para que
as salas de aula se tornem mais envolventes, inclusivas
e adaptaveis as competéncias de que os alunos
necessitam para um futuro moldado pela IA.

Para saber mais sobre as solu¢des para educagéo
da Epson, visite: 0 nosso website

Metodologia

Esta investigagao foi pedida pela Epson Europe e realizada pela Focaldata. O trabalho de campo foi realizado em setembro de 2025,
através da plataforma de tecnologia propriedade da Focaldata, ligada via API a painéis online. A amostra incluiu 1624 professores de
varios tipos de escola e areas tematicas, abrangendo o ensino primario e secundario por toda a Franga, Alemanha, Itdlia, Paises Baixos,

Polénia, Portugal, Espanha e Reino Unido.

Os resultados sao apresentados sob a forma de percentagens, arredondados para o nimero inteiro mais préximo, com cruzamentos

demograficos e por pais, onde relevante.
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