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rynku pracy

Wprowadzenie

W calej Europie nauczyciele zadajg sobie pytanie, czy
dzisiejsze nauczanie wyposaza ucznidw w umiejetnosci
potrzebne do przysziosci opartej na sztucznej inteligencii.
Nowe badanie, zlecone przez firme Epson (patrz:
metodologia), podkresla, ze 58% nauczycieli uwaza,

iz szkoty nie wiedza, jak przygotowac uczniéw do

rynku pracy, ktéry bedzie zupetnie inny niz ten znany

z poprzednich pokolen.

Prawie pofowa (46%) twierdzi, ze szkoty po prostu nie
przygotowujg ucznidw do przysziosci zdominowanej przez
sztuczng inteligencje. Jesli szkoty nie moga zapewni¢
odpowiednich podstaw, uczniowie ryzykujg wejscie na
rynek pracy bez odpornosci psychicznej ani zdolnosci
adaptacyjnych niezbednych do rozwoju. Kluczowym
pytaniem staje sig, jak wypemi¢ te luke. W ninigjszym
raporcie oméwiono wyzwania zwigzane z przygotowaniem
uczniéw do przysziosci z Al oraz pokazuie, w jaki sposéb
immersyjne uczenie sie moze stanowi¢ czes¢ rozwigzania.
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Rosnaca luka
kompetencyjna
w szkotach

Pracodawcy coraz wyrazniej mdwig o pofgczeniu
umiejetnosci, ktorych oczekujg od przysztych
pracownikdw, z mysleniem analitycznym, umiejetnosciami
technologicznymi i kreatywnoscig. Sg one wymieniane

W gronie dziesieciu kluczowych kompetencji potrzebnych
w przysztej pracy.! Nie mozna jednak zakladac,

ze umigjetnosci te pojawig sie naturalnie na drodze
edukacyjnej uczniow.

Co ciekawe, nastapit wyrazny spadek najwazniejszych
umiejetnosci, ktdre pracodawcy i nauczyciele uznajg za
najwazniejsze w przysziosci (rys. 1 2). Bez podjecia
Swiadomych dziatan ryzykujemy, ze umigjetnosci
najbardziej niezbedne do poruszania sie po przyszlym
rynku pracy pozostang stabo rozwiniete lub
nierdbwnomiernie rozproszone wsrdd roznych grup
uczniow.

Jednak zarzadzajacy szkotami nie zamykajg oczu na to
wyzwanie — brakuje im jedynie narzedzi, aby temu
zaradzi¢. Prawie jedna trzecia nauczycieli zgadza sie, ze
potrzebne sg wigksze inwestycje w szkotach w takg
technologie, ktéra pomoze przygotowac uczniow na
przyszto$¢ ksztattowang przez Al. Jednak ograniczenia
finansowe oznaczajg, ze wiele szkét nie jest w stanie
dziata¢. W catej Europie wydatki publiczne na edukacje
spadty w ostatnich latach, co dodatkowo ogranicza
zasoby dostepne w klasach.?

Odnotowano wyrazny spadek
umiejetnosci wskazywanych jako
kluczowe przez pracodawcow

i nauczycieli.

Jaka technologia jest ,wtasciwa”? Aby uczniowie

mogli budowac¢ kompetencije cyfrowe, konieczny

jest regularny i przemyslany kontakt z technologia.

Ale kiedy korzysta sie z nigj biernie — np. przez nadmierne
spedzanie czasu przed ekranem w domu, czy
wykorzystujgc chaotycznie w szkole — moze poszerzac
luki, ktére ma wypetniac.® Dzisiejsi uczniowie potrzebujg
nauczania projektowanego z myslg o $wiadomym
rozwijaniu Kluczowych umiejetnosci, z uwzglednieniem
przestrzeni do praktyki i refleksji w rzeczywistych lub
symulowanych kontekstach. Waznym sposobem na
nauczenie tych umiejetnosci jest immersyjne uczenie sie.

Rysunek 1
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Wprowadzenie
nowych sposobow
uczenia sie

W swojgj istocie immersyjna nauka wykorzystuje
technologie do tworzenia interaktywnych srodowisk,

ktére symulujg rzeczywiste sytuacje. W przeciwienstwie

do biernego korzystania z ekrandw, podejscie to zacheca
uczniéw do aktywnego uczestnictwa — stosowania
wiedzy, testowania pomystow i uczenia sie na btedach

w bezpiecznej przestrzeni, ktdra buduje zarébwno pewnosé
siebie, jak i kompetencje.

Ponad potowa (55%) nauczycieli chciatoby, aby ich szkota
wprowadzita lub zwigkszyta wykorzystanie immersyjnego
uczenia sig; we Wtoszech i w Polsce odsetek ten siega
63%. W catej Europie wielu z nich postrzega to jako
sposéb na wzmocnienie zdolnosci adaptacyjnych,
rozwigzywania problemdw i krytycznego myslenia —
umiejetnosci, ktdre - w kontekscie przysztosci opartej

na Al - pracodawcy cenig najbardzigj.

Myslac o tym jakie technologie nalezy wdrozy¢ w szkotach,
kluczowe znaczenie ma praktycznos¢ rozwigzan. Okulary do
rzeczywistosci wirtualnej lub rozszerzonej moga zapewnic
realistyczne wrazenia, ale wprowadzajg rowniez zlozonose,
izolacje uzytkownikéw i koszty. Projektory natomiast tworzg
wspolne srodowiska, w ktdre moze zaangazowac sie

cata klasa. Sg one jedna z najbardziej dostepnych form
immersyjnego uczenia sie; umozliwiajac nauczanie bez
barier, ktére czesto wigzg sie z zastosowaniem zestawow
stuchawkowych lub urzgdzen przenosnych.

To wiasnie rozwigzania o duzej skali — takie jak projekcije
360° czy interaktywne $ciany — umozliwiajg jednoczesne
zaangazowanie catych klas we wspdlne, wspdtpracujgce
Srodowisko nauki. Ograniczajg one potrzebe korzystania
z indywidualnych urzgdzen i utatwiajg nauczycielom
prowadzenie zaje¢ przy jednoczesnym rozwijaniu
kluczowych kompetenciji. Dla wielu szkét oznacza to, ze
immersyjne uczenie sie jest zarbwno mozliwe do wdrozenia,
jak i skalowalne — pozwala ponownie angazowa¢ uczniow
przy zachowaniu realistycznych budzetéw. Nic dziwnego,
ze nauczyciele w catej Europie postrzegajg inwestycje w
projektory jako rozwigzanie warte rozwazenia (rys. 3).

Rysunek 3
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Budowanie immersyjnych sal

Problemem nie jest dzi$ to, czy immersyjne uczenie

sie ma wartosc, ale jak je udostepnic i jak budowac
Swiadomos¢. Wyniki badania potwierdzajg, ze
nauczyciele dostrzegajg wartos¢ immersyjnego,
zespotowego modelu uczenia sie; kolejnym krokiem
jest wyposazenie szkét w projektory jako element
rozwigzania problemu narastajgcej luki kompetencyjnej.

Zamiast biernego przyswajania informaciji, dzigki
projektorom na lekcjach historii uczniowie mogg
przemierza¢ ulice startozytnego Rzymu, na biologii
bada¢ wnetrze ludzkiego serca, a na fizyce zagtebia¢
sie w strukture atomu, aby zobaczy¢ orbite elektrondw.
Takie do$wiadczenia wspomagajg tradycyjne nauczanie,
sprawiajgc ze abstrakcyjne pojecia stajg sie bardziej
konkretne oraz zachecajg ucznidw do zadawania pytan,
poréwnywania i krytycznej refleksii.

lekcyjnych z firma Epson

Poziom wdrozenia pozostaje jednak niski — niemal
o$miu na dziesieciu nauczycieli (77%) twierdzi, ze na
0gdt lub nigdy nie widziato immersyjnego uczenia sie

w praktyce w swoich szkotach. Dlatego firma Epson
wspotpracuje z nauczycielami i szkotami, aby wypetnic¢

te luke, pomagajac im przejs¢ od zainteresowania do
wdrozenia. kgczac technologie elastycznych projektoréw
z praktycznymi wskazowkami i wsparciem, firma wspiera
tworzenie klas, w ktérych zajecia sg bardziej angazujgce,
inkluzywne i elastyczne - budujgce kompetencje, ktérych
uczniowie beda potrzebowac w przysztosci ksztattowanej
przez sztuczna inteligencje.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o rozwigzaniach edukacyjnych
firmy Epson, odwiedz: nasza witryne internetowag

Metodologia

Badanie zostato zlecone przez Epson Europe i przeprowadzone przez FocalData. Ankiety byly przeprowadzane we wrzesniu 2025 r.
za posrednictwem autorskiej platformy technologicznej Focaldata potaczonej za posrednictwem interfejsu APl z panelami online.

W prébie wzigto udziat 1624 nauczycieli z réznych typdw szkét i obszaréw tematycznych, obejmujacych zarowno szkolnictwo
podstawowe, jak i $rednie z Francji, Hiszpanii, Holandii, Niemiec, Polski, Portugalii, Wielkiej Brytanii i z Wioch.

Wyniki sg przedstawiane jako warto$ci procentowe, zaokraglone do najblizszej liczby catkowitej, z podziatem na poziomie kraju i grupy

demograficznej (w stosownych przypadkach).

1 Swiatowe Forum Ekonomiczne, The Future of Jobs Report 2025

2 Komisja Europejska, Public investment in education sees largest drop across the EU, according to latest comparative report

3 Komisja Europejska, NESET report on screen time and educational outcomes
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