
Un pavimento che racconta storie, emozioni e scoperte

Parlano di noi

ARS Book unisce creatività e 
tecnologia per trasformare 
l’apprendimento in un’esperienza 
immersiva e coinvolgente.
 
Nasce per portare a scuola e a casa Nasce per portare a scuola e a casa 
la Realtà Aumentata come 
Tecnologia accessibile e inclusiva 
a supporto dell’apprendimento, 
realizzando il connubio tra 
innovazione tecnologica e tradizione.

Il brand italiano che progetta e Il brand italiano che progetta e 
realizza gli unici Book e Kit 
didattici in Realtà Aumentata.

Powered by



IL VILLAGGIO DELLE EMOZIONI

PREGRAFISMO, forme e colori

DIGITAL STORYTELLING

Un percorso che sviluppa le abilità 
grafiche allenando i primi tratti e la 
coordinazione occhio-mano. Forme e 
colori favoriscono l'orientamento 
spaziale, l'osservazione, la creatività 
e la memoria visiva.

Storie interattive con cui i bambini 
possono esplorare la narrazione in 
modo coinvolgente.
Attraverso giochi e personaggi animati 
sviluppano le prime competenze 
linguistiche, creative e cognitive.

Un viaggio immersivo nel mondo 
emotivo, dove i bambini imparano a 
riconoscere e comprendere le proprie 
emozioni attraverso giochi, colori e 
personaggi animati.

ARS Floor è l’app educativa 
sviluppata da ARS Book per 
coinvolgere i bambini dai 3 ai 5 anni 
in un’esperienza di apprendimento 
innovativa, interattiva e divertente.

Grazie alla modalità multiplayer, 
due bambini possono partecipare 
contemporaneamente alle attività, 
favorendo la collaborazione e lo 
sviluppo di competenze sociali 
attraverso il gioco condiviso.
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